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Пояснительная записка
Аннотация.  Одна из задач профилизации – содействовать воспитанию нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и образу жизни условиям информационного общества. Для этого учащимся необходимо анализировать информацию, выявлять в ней факты и проблемы, самостоятельно ставить задачи, структурировать и преобразовывать информацию, использовать ее для решения учебных и жизненных задач.
Направленность. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «IТ-технологии» имеет техническую направленность, по уровню освоения является профильно-ориентированной, по целевой установке – развивающей, по форме составления – авторской, сквозной. 
Программа разработана с учетом требований и положений фестивалей и конкурсов различных уровней: научно-практические конференции, «Лаборатория 21 века», «Реактор», «Юные техники и изобретатели», «Созвездие» и т.д. 
Программа является вариативной, что позволяет в процессе деятельности вносить изменения: сокращать материал по одной теме, увеличивать по другой, исключать темы и вводить новые. Выбор тем, корректировка программы оправдываются повышенным интересом ребят к определенной теме. Чтобы занятия проходили интересней, используются разные игровые методики. По данной программе могут заниматься дети с ОВЗ и дети-инвалиды, к ним применяется индивидуальный подход и проводится дифференцированное обучение. 

Новизна. При разработке программы использовался принцип «от идеи к воплощению». Темы учебного плана конкретизируют и предусматривают работу детей младшего возраста в среде визуального программирования Scratch. 
Отличительная особенность данной программы - образовательные блоки предусматривают не только усвоение теоретических знаний, но и формирование деятельностно-практического опыта. Практические занятия по программе связаны с использованием компьютерной техники. Программа интегрирует знания учащихся в области точных наук, способствует развитию их социальной адаптации. Практико-ориентированная направленность программы помогает учащимся с помощью программирования изучать на профессиональном уровне такие дисциплины, как математика, физика и информатика. 

Актуальность. 
Программа предусматривает индивидуальный подход для создания условий и образовательной среды, которые позволят детям раскрыть свой потенциал. Помогут развить творческую инициативу и самостоятельность ребенка, умение принимать нестандартные решения в процессе конструирования и программирования. Кроме этого, работа над общим проектом воспитывает умение работать в команде, формирует творческое отношение к работе, а также лидерские качества и чувство ответственности за себя и своих товарищей.
 Педагогическая целесообразность. Изучая программирование в среде Scratch, у учащихся формируется не только логическое мышление, но и навыки работы с мультимедиа; создаются условия для активного, поискового учения, предоставляются широкие возможности для разнообразного программирования. 
Данная программа разработана с учетом современных образовательных технологий, которые отражаются в: 
– принципах обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность); 
– формах и методах обучения (активные методы дистанционного обучения, дифференцированное обучение, занятия, конкурсы, соревнования, и т.д.); 
– методах контроля и управления образовательным процессом (тестирование, анализ результатов конкурсов, соревнований и др.); 
– средствах обучения (оборудование). 

Цель

Формирование у учащихся навыков алгоритмического и логического стиля мышления, представления о приемах и методах программирования через составление алгоритмов и обучение искусству программирования. 

Задачи: 
Образовательные
· способствовать формированию учебно-интеллектуальных умений, приёмов мыслительной деятельности, освоению рациональных способов её осуществления на основе учета индивидуальных особенностей учащихся; 

·  способствовать формированию активного, самостоятельного, креативного мышления; 

·  научить основным приемам и методам программирования. 

Развивающие
· развивать творческую инициативу и самостоятельность;

· содействовать развитию логического мышления и памяти;

· развивать внимание, речь, коммуникативные способности;

· развивать умение работать в режиме творчества;

· развивать умение принимать нестандартные решения в процессе конструирования и программирования;
Воспитательные

· сформировать творческое отношение по выполняемой работе;

· воспитывать умение работать в коллективе;

· сформировать лидерские качества и чувство ответственности как необходимые качества для успешной работы в команде.

Условия реализации программы. Данный курс предназначен для детей 7-12 лет и рассчитан на 2 года. В коллектив могут быть приняты все желающие, не имеющие противопоказаний по здоровью.
Режим занятий. Для детей 1-го года обучения (3, 4 группы) занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа. Для детей 2-го года обучения (5,6 группы) - 3 раза в неделю по 2 академических часа. Продолжительность академического часа - 45 минут с 10 минутным перерывом.   
Общий объем занятий по программе: первый год обучения - 144 часа, второй год обучения – 216 часов.  

Формы занятий: групповые и коллективные занятия, индивидуальные консультации; теоретические и практические учебные занятия, контрольные учебные занятия,  проектная деятельность.
Планируемые результаты и способы определения их результативности:

В результате занятий обучающиеся могут иметь результаты:

Предметные
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 
· формирование умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; 
· формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 
· изучение языка программирования Scratch.
Метапредметные

· развиты: творческая инициатива и самостоятельность;

· логическое мышление и память;

· внимание, речь, коммуникативные способности;

· умение работать в режиме творчества;

· умение принимать нестандартные решения в процессе программирования.
Личностные

· сформировано творческое отношение по выполняемой работе;

· воспитано умение работать в коллективе;

· сформированы лидерские качества и чувство ответственности как необходимые качества для успешной работы в команде.

Формы аттестации: тестирование, мониторинг, решение типовых и разноуровневых задач, самостоятельная работа, проектная деятельность, конкурсы, олимпиады.
Виды контроля: Входящий контроль проводится перед началом освоения программы с целью определения уровня подготовленности к занятиям по программе. Текущий контроль проводится в ходе учебных занятий и закрепляет знания по каждой теме. Тематический - при переходе от одного раздела к другому. Итоговый - после завершения всей учебной программы. 

Формы подведения итогов реализации программы: достижение результатов в районных, республиканских, межрегиональных, всероссийских олимпиадах, конкурсах.
Оценочные материалы содержат пакет диагностических методик, распределенных по видам контроля, позволяющих определить достижение учащимися планируемых результатов. 

Учебный план 1-го года обучения
3,4 группы
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Введение в программу. Инструктаж по технике безопасности.
	4
	4
	-

	2
	Scratch 3.0
	138
	42
	96

	3
	Итоговое занятие
	2
	-
	2

	
	Всего
	144
	46
	98


Содержание учебного плана 1-го года обучения
Тема №1. Введение в программу. Инструктаж по технике безопасности (4 ч.).

Теория (4 ч). Знакомство с программой, структурой и задачами обучения всего курса. Определение режима занятий. Проведение инструктажа по технике безопасности, в том числе обучение детей культуре и организации труда: соблюдение порядка на рабочем месте, соблюдение правил посадки при работе и правил безопасности труда. Входящий контроль.
Тема №2. Scratch 3.0 (138 ч.).
Теория (42 ч.). Знакомство со средой Scratch. Понятие спрайта и объекта. Знакомство с эффектами: основные возможности, назначение и снятие эффекта на спрайт. Анимация. Самоуправление спрайтов.
Практика (96 ч.). Создание и редактирование спрайтов и фонов для сцены. Управление спрайтами. Изменение внешнего вида спрайтов при помощи эффектов. Практическая работа на ПК. Творческие работы. Проектные работы. Тематический контроль. Участие в различных конкурсах.
Тема №3. Итоговое занятие (2 ч.).

Практика (2ч.). Мониторинг знаний. Итоговый контроль. Награждение отличившихся учащихся.
Учебный план 2-го года обучения

5, 6 группы
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Введение в программу. Инструктаж по технике безопасности.
	4
	4
	-

	2
	Scratch 3.0
	210
	72
	138

	3
	Итоговое занятие
	2
	-
	2

	
	Всего
	216
	76
	140


Содержание учебного плана 2-го года обучения

Тема №1. Введение в программу. Инструктаж по технике безопасности (4 ч.).

Теория (4 ч). Знакомство с программой, структурой и задачами обучения всего курса. Определение режима занятий. Проведение инструктажа по технике безопасности, в том числе обучение детей культуре и организации труда: соблюдение порядка на рабочем месте, соблюдение правил посадки при работе и правил безопасности труда. Входящий контроль.

Тема №2. Scratch 3.0 (210 ч.).

Теория (72 ч.). Знакомство со средой Scratch. Понятие спрайта и объекта. Знакомство с эффектами: основные возможности, назначение и снятие эффекта на спрайт. Анимация. Самоуправление спрайтов. Циклы. Условные операторы. Математические операторы. Переменные.
Практика (138 ч.). Создание и редактирование спрайтов и фонов для сцены. Управление спрайтами. Изменение внешнего вида спрайтов при помощи эффектов. Практическая работа на ПК. Творческие работы. Проектная деятельность. Тематический контроль. Участие в различных конкурсах.
Тема №3. Итоговое занятие (2 ч.).

Практика (2ч.). Мониторинг знаний. Итоговый контроль. Награждение отличившихся учащихся.
Методическое обеспечение
Обучение основывается на следующих педагогических принципах:

· личностно-ориентированного подхода (обращение к субъектному опыту ребенка, то есть к опыту его собственной жизнедеятельности; признание самобытности и уникальности каждого ребенка);

· природосообразности (учитывается возраст ребенка, а также уровень его интеллектуальной подготовки, предполагающий выполнение заданий различной степени сложности);

· свободы выбора решений и самостоятельности в их реализации;

· сотрудничества и ответственности;

· сознательного усвоения детьми учебного материала;

· систематичности, последовательности и наглядности обучения.

В процессе обучения используются следующие педагогические технологии:

· игровые технологии;

· здоровьесберегающие технологии;

· информационно-коммуникационные технологии;

· проектная деятельность;

· проблемное обучение;

· тестовые технологии.
Методы работы, используемые на занятиях:
· Эвристический - метод творческой деятельности (создание творческих моделей);

· Проблемный - постановка проблемы и самостоятельный поиск еѐ решения обучающимися;

· Программированный – набор операций, которые необходимо выполнить в ходе выполнения практических работ (форма: компьютерный практикум, проектная деятельность);

· Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов деятельности (форма: сборка и конструирование моделей по образцу, беседа, упражнение по аналогу).

Методическое обеспечение программы включает разработки занятий, фестивалей, конкурсов (Приложение № 2)
Дидактическое обеспечение включает учебные пособия по каждому разделу программы. 

Используются различные приемы:

· игры;

· упражнения;

· решение проблемных ситуаций;

· работа по образцу и др.

Материально-техническое обеспечение:

· Помещение, отводимое для занятий - компьютерный класс с индивидуальным рабочим местом для каждого учащегося. Отвечает санитарно-гигиеническим требованиям: сухое, светлое, с естественным доступом воздуха для проветривания, по площади, достаточно для проведения занятий с группой не более 10-12 человек. 
· мультимедийный проектор для демонстрации практических примеров и визуального обсуждения творческих проектов учащихся курса;

· персональный компьютер – 5 шт.;
· ноутбук – 12 шт.;

· высокоскоростной доступ к сети Интернет.
Программное обеспечение на каждом ПК:

· ОС Windows 7 и выше
· Scratch
· MS Office версии 2007 и выше.
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